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Κεφάλαιο 1: Αρχίζοντας με το Arduino IDE 

1.1 Αρχικές ρυθμίσεις 
Στο Σχήμα 1 φαίνεται η αρχική οθόνη του Arduino IDE. 

 

Figure 1. Αρχική σελίδα 
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Από το μενού Εργαλεία -> Πλακέτα, επιλέγουμε Arduino Uno, όπως φαίνεται στο Σχήμα 2. 

 

Figure 2. Επιλογή πλακέτας 

Από το μενού Εργαλεία -> Θύρα, επιλέγουμε την θύρα στην οποία συνδέσαμε το Arduino Uno, όπως 

φαίνεται στο Σχήμα 3. 

 

Figure 3. Επιλογή θύρας 
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Κεφάλαιο 2: Κώδικας 

2.1 Έλεγχος / επικύρωση κώδικα 
Έστω ότι θέλουμε να αναβοσβήνουμε ένα LED που είναι συνδεδεμένο στο PIN_0, όπως φαίνεται 

στο Σχήμα 4. 

 

Figure 4. Σύνδεση LED στο Arduino Uno 

Ο κώδικας για να αναβοσβήνει το LED είναι: 

/* Blinking a LED 

Συνδεσμολογία κυκλώματος: 

PIN_0 => LED_Anode - LED_Cathode = > Αντίσταση 220Ω => Gnd 

*/ 

 

//Η συνάρτηση setup() εμπεριέχει αρχικοποιήσεις 

//Εκτελείται μόνο μία φορά κατά την τροφοδοσία του Arduino Uno 

void setup() 

{ 

  //Ρυθμίζεται το pin 0 ως output (έξοδος) 

  pinMode(0, OUTPUT); 

} 

 

//Αυτή η συνάρτηση εκτελείται διαρκώς 

void loop() 

{ 

  digitalWrite(0, HIGH); // Γράφει HIGH (5V) στο pin 0 – LED ON 

  delay(1000); // Σταματάει το πρόγραμμα για 1000 χιλιοστά του δευτερολέπτου 

  digitalWrite(0, LOW);// Γράφει LOW (0V) στο pin 0 – LED OFF 

  delay(1000);// Σταματάει το πρόγραμμα για 1000 χιλιοστά του δευτερολέπτου 

} 

Αφού γράψουμε τον κώδικα στο Arduino IDE, μπορούμε να ελέγξουμε αν είναι συντακτικά ορθός. 

Για να το κάνουμε αυτό, πατάμε το βελάκι που φαίνεται στο Σχήμα 5. 
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Figure 5. Επικύρωση κώδικα 

Αν είναι συντακτικά ορθός ο κώδικας τότε θα εμφανιστεί το μήνυμα, ολοκλήρωση μεταγλώττισης, 

όπως φαίνεται στο Σχήμα 6. 

 

Figure 6. Ολοκλήρωση μεταγλώττισης 
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Κεφάλαιο 3: Ανέβασμα κώδικα στην πλακέτα 

3.1 Ανέβασμα 
Εφόσον έχουμε ρυθμίσει σωστά την Πλακέτα, την Θύρα, και έχουμε προβεί σε επικύρωση του 

κώδικα μας, μπορούμε έπειτα να τον ανεβάσουμε στην πλακέτα, όπως φαίνεται στο Σχήμα 7.  

 

Figure 7. Ανέβασμα κώδικα 

Εφόσον όλα έχουν πάει σωστά, εμφανίζεται το μήνυμα ολοκλήρωσης ανεβάσματος, όπως φαίνεται 

στο Σχήμα 8. 

 

Figure 8. Ολοκλήρωση ανεβάσματος κώδικα 

 


