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4. LCD 16x2 - Open projects 

 

 

 

Open Project 1 

 

Σχεδιάστε ένα κύκλωμα και γράψτε τον κατάλληλο κώδικα, έτσι 

ώστε το Arduino Uno να λειτουργεί ως χρονόμετρο. Συγκεκριμένα, 

θα μπορεί να μετρήσει δευτερόλεπτα, λεπτά, και ώρες - έως 24 

ώρες. Έναρξη και τερματισμός θα γίνεται από ένα push-button. Ο 

χρόνος θα απεικονίζεται σε μία LCD 16x2. 

 

Tip. Χρησιμοποιείστε την millis() για την μέτρηση χρόνου 

 

 

 

Open Project 2 

 

Σχεδιάστε ένα κύκλωμα και γράψτε τον κατάλληλο κώδικα, έτσι 

ώστε το Arduino Uno να λειτουργεί ως Βολτόμετρο 2 καναλιών που 

μετράει από 0 έως 5V. Οι ενδείξεις των καναλιών θα απεικονίζονται 

σε μία LCD 16x2. Στο Arduino Uno να προστεθούν 3 push-buttons 

με λειτουργίες που φαίνονται στον επόμενο πίνακα. 

 

Πίνακας 1. Push-buttons ενέργειες 

Pressed and Released Ενέργειες 

Push-button_1 Εμφάνιση Channel_1 στην LCD  

Push-button_2 Εμφάνιση Channel_2 στην LCD 

Push-button_3 
Αποστολή των 2 τάσεων στην 

σειριακή επικοινωνία 

 

Tip. Η σειριακή επικοινωνία χρειάζεται τα PIN_0 και PIN_1 

 

 

 

 


