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Εισαγωγή
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Παράδειγμα

Να γραφεί πρόγραμμα με το οποίο κάθε φορά που
πατάμε και αφήνουμε ένα μπουτόν το οποίο είναι
συνδεδεμένο στον ακροδέκτη RB4 της πόρτας Β το
περιεχόμενο της πόρτας D αυξάνεται κατά 1. Το
αποτέλεσμα της αύξησης να φαίνεται σε 8 LED τα
οποία είναι συνδεδεμένα στην πόρτα D του
μικροελεγκτή.



#include<main.h>                
#byte PORTD=0xF83 
#byte PORTB=0xF81
// *********Από εδώ αρχίζει το κύριο πρόγραμμα************************
void main()
{                           //άνοιγμα αγκύλης της συνάρτησης main

set_tris_d(0x00); //Η θύρα D γίνεται έξοδος
set_tris_b(0xFF); //Η θύρα B γίνεται είσοδος 
PORTD=0x00;                  //Στην πόρτα D δίνεται η αρχική τιμή 00000000
while(TRUE) {      //Βρόχος που δεν τελειώνει ποτέ(συνθήκη πάντα αληθής)

while(input(PIN_B4) == 1) { // Αναμονή έως ότου πατηθεί το μπουτόν

}        
// Στην κατάσταση αναμονής δεν εκτελείται καμιά εντολή
// Όταν πατηθεί το μπουτόν γίνεται έξοδος από τον  βρόχο
// και εκτελείται η επόμενη εντολή

delay_ms(50);     // Καθυστέρηση 50 ms για αποφυγή φαινόμενου  αναπηδήσεων
while(input(PIN_B4) == 0) {       //Αναμονή έως ότου αφεθεί το μπουτόν

}      
// Στην κατάσταση αναμονής δεν εκτελείται καμιά εντολή
// Όταν πατηθεί το μπουτόν γίνεται έξοδος από τον  βρόχο
// και εκτελείται η επόμενη εντολή

delay_ms(50);     // Καθυστέρηση 50 ms για αποφυγή φαινόμενου  αναπηδήσεων
PORTD=PORTD+1;   //Αύξηση του περιεχομένου της πόρτας D κατά 1
} //κλείσιμο της αγκύλης του while(TRUE)

} // κλείσιμο της αγκύλης του main

Κώδικας
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Παράδειγμα
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Πίνακας αληθείας XOR

0^0=0

0^1=1

1^0=1 

1^1=0

PORTD=0b00001111;

------

------

PORTD=PORTD ^ 0xFF;
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