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8. LCD 16x2

Εισαγωγή

Pin Type Description

RS Control

Register Select

1 => Data

0 => Command

R/ Ŵ Control

Read / Write

0 => Write to register

1 => Read from register

E Control Enable

D0-D7 Data Bidirectional data bus

LCD connections LCD pinout

https://www.electronicsforu.com/technology-trends/learn-electronics/16x2-lcd-pinout-diagram
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Εισαγωγή

ASCII: American Standard Code for Information Interchange

αντιστοιχίζονται τα γράμματα του λατινικού αλφαβήτου, τα δέκα ψηφία των αριθμών  και 
ορισμένοι άλλα ειδικά σύμβολα σε αριθμούς των 8 bit

Digit ASCII code

0 0x30

1 0x31

2 0x32

3 0x33

4 0x34

5 0x35

6 0x36

7 0x37

8 0x38

9 0x39

Letter ASCII code

N 0X4E

O 0X4F

P 0X50

Q 0X51

R 0X52

S 0X53

T 0X54

U 0X55

V 0X56

W 0X57

X 0X58

Y 0X59

Z 0X5A

Letter ASCII code

A 0X41

B 0X42

C 0X43

D 0X44

E 0X45

F 0X46

G 0X47

H 0X48

I 0X49

J 0X4A

K 0X4B

L 0X4C

M 0X4D
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Παράδειγμα

RA0/AN0
2

RA1/AN1
3

RA2/AN2/VREF-/CVREF
4

RA3/AN3/VREF+
5

RA4/T0CKI/C1OUT/RCV
6

RA5/AN4/SS/LVDIN/C2OUT
7

RA6/OSC2/CLKO
14

OSC1/CLKI
13

RB0/AN12/INT0/FLT0/SDI/SDA
33

RB1/AN10/INT1/SCK/SCL
34

RB2/AN8/INT2/VMO
35

RB3/AN9/CCP2/VPO
36

RB4/AN11/KBI0/CSSPP
37

RB5/KBI1/PGM
38

RB6/KBI2/PGC
39

RB7/KBI3/PGD
40

RC0/T1OSO/T1CKI
15

RC1/T1OSI/CCP2/UOE
16

RC2/CCP1/P1A
17

VUSB
18

RC4/D-/VM
23

RC5/D+/VP
24

RC6/TX/CK
25

RC7/RX/DT/SDO
26

RD0/SPP0
19

RD1/SPP1
20

RD2/SPP2
21

RD3/SPP3
22

RD4/SPP4
27

RD5/SPP5/P1B
28

RD6/SPP6/P1C
29

RD7/SPP7/P1D
30

RE0/AN5/CK1SPP
8

RE1/AN6/CK2SPP
9

RE2/AN7/OESPP
10

RE3/MCLR/VPP
1
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Εμφάνιση μηνύματος στην οθόνη
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ΠαράδειγμαΠροσοχή!!! Στον φάκελο όπου βρίσκεται το πρόγραμμα σας θα
πρέπει να τοποθετείστε το αρχείο flex_lcd.h

#include <main.h>
#include <flex_lcd.h> // το .h αρχείο του προγράμματος οδήγησης

// της οθόνης θα πρέπει να είναι στον ίδιο φάκελο
//όπου θα αποθηκεύσουμε
//το πρόγραμμα μας
//θα πρέπει να γίνει έλεγχος και πιθανόν τροποποίηση
// στις δηλώσεις #define LCD_DB4 PIN_B4 κλπ που
// υπάρχουν στην flex_lcd.c. Με αυτές τις
// δηλώσεις καθορίζεται σε ποιους ακροδέκτες του

// μικροελεγκτή συνδέεται η οθόνη.
#byte PORTB=0xf81

void main() { // αρχή της κύριας συνάρτησης
lcd_init(); // αρχικοποίηση της οθόνης
lcd_putc(“\f”); // καθαρισμός της οθόνης
lcd_gotoxy(3,1); // η οθόνη θα εμφανίσει στην 3η θέση της

// 1ης γραμμής
lcd_putc(“ELECTRONICS”); // εμφανίζεται το μήνυμα στην θέση που

// ορίσθηκε από την προηγούμενη εντολή
lcd_gotoxy(4,2); // η οθόνη θα εμφανίσει στην 4η θέση της 2ης γραμμής
lcd_putc(“*****”); // εμφανίζονται οι αστερίσκοι στην θέση που καθορίστηκε

// από την προηγούμενη εντολή
while(TRUE) {} // τέλος του προγράμματος, εκτελείται συνεχώς ένας βρόχος

} // κλείνει η αγκύλη του main
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